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La plate‐forme CodinGame vous invite à son prochain concours de programmation d’intelligence artificielle : Fantastic Bits. L’événement se déroulera en ligne du samedi 26 novembre 2016 à 18 h (heure de Paris) au dimanche 4 décembre à 20 h. La participation est gratuite et ouverte à tous.


Fantastic Bits est un jeu de type multi‐joueurs où les participants devront développer un bot capable de rivaliser avec d’autres bots de manière autonome. Pendant les huit jours du concours, il sera possible de modifier son code autant que souhaité pour améliorer sa stratégie (pas de limitations, pas d’obligations).


De nombreux lots en rapport avec l’univers d’Harry Potter sont à gagner, ainsi que des T‐shirts CodinGame.
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C’est aussi l’occasion de se faire remarquer par l’une des multiples entreprises sponsors de l’événement : Kaliop, Soat, Econocom, Zenika, Osaxis, Parrot, Amadeus, CodinGame, LiveRamp, Sfeir, Médiamétrie, Nintendo, CGI, SeLoger, Nexeo, Stormshield, Novencia, Docusign, Asobo et Happytal.


Des CodingHubs (meetups) sont mis en place pour permettre aux joueurs de se réunir, de coder et discuter ensemble autour du challenge. Cela se passe en général dans des entreprises.

Aller plus loin


	
Lien du challenge Fantastic Bits
(661 clics)


	
Page d’accueil de CodinGame
(279 clics)


	
Liste des CodingHubs sur Trello
(209 clics)
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