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La communauté de travail OpenDataBourgogne est heureuse d'inaugurer son site internet et de se retrouver prochainement pour un événement informatique nommé hackathon auquel tout le monde est convié. Celui-ci se déroule le samedi 14 décembre de 9h00 à 18h00 à la MJC des Grésilles.


Un hackathon est un marathon de programmation informatique. Des développeurs se réunissent et travaillent entre eux pour produire un prototype de programme en quelques heures. La thématique de ce hackathon est : les marchés publics. Pour en savoir plus sur les marchés publics, vous pouvez consulter l'état des lieux que nous publions également pour cette occasion.


Notre objectif pour cette journée  est d'automatiser l'extraction de données publiques afin d'obtenir des jeux de données utilisables, qui permettront de réaliser des programmes de visualisation : statistiques, graphes, bilan, …


Tous les détails en deuxième partie!

Profil des participants : développeurs, graphistes, journalistes, citoyens.


L'événement est ouvert à tous mais il est préférable de s'inscrire (gestion du nombre de participants) : n'importe qui peut relire, trouver des bugs, etc.


Plutôt  qu'une compétition, nous voyons cela comme un travail collectif. Il sera cependant nécessaire que des équipes pluridisciplinaires soient constituées afin de se répartir les tâches. Les données et les codes sources des outils réalisés seront diffusés sous licences libres.


Déroulement de la journée :



	9H00 : mise en place des équipes et attribution des tâches.

	Pendant que le développeur (un par équipe) se concentre sur le parsing, les autres membres de l'équipe travaillent à imaginer comment faire parler les données (visualisation statique ou dynamique, application web, article, …).

	Un jeu de données factice conforme au jeu de données attendu permettra de commencer la réalisation au plus vite.

	Utilisation des données réelles.

	Aux alentours de 16h30, suivant l'avancement de chacune des équipes, présentation des réalisations (jusqu'à 17H40).

	Rangement et fermeture pour 18h00.
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