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Comme à son habitude - même si ça a pris un peu plus de temps que prévu depuis l'annonce de Décembre 2000 - John Carmack peut aujourd'hui fournir le moteur du jeu Quake 3 en GPL. Il est maintenant officiellement disponible sur les ftp de id software comme annoncé par linuX-gamers.





John Carmack avait effectué la semaine dernière à QuakeCon 2005 l'annonce de "cette disponibilté des sources sous une semaine". Quake III rejoint ainsi les Quake I et II dont le moteur est GPL depuis quelques temps, pour la plus grande joie des amateurs de jeux FPS (First Person Shooter ou jeu de tir subjectif en 3D ou encore Quake-like).





Il y a quelques temps, InternetActu a aussi effectué une synthèse des raisons d'avoir des jeux libres (dont Nexuiz basé sur quake1) montrant l'avancement des réflexions sur le sujet.
Il s'agit de la version de Quake3 : Arena source code version 1.32b qui fonctionnait déjà sous GNU/Linux qui est désormais disponible en GPL. La première annonce remontait à Décembre 2000...





John Carmack est un adepte de la GPL et son blog montre combien il est tiraillé entre le respect des clients commerciaux d'id software et sa volonté de libérer les sources, afin de susciter la créativité dans les environnements de développement.





Comme le montre InternetActu, cette démarche fait désormais son petit bonhomme de chemin, même si ce n'est généralement que le moteur qui est disponible librement - les maps / musiques restant bien souvent sous licence propriétaire - empêchant d'avoir effectivement des jeux complètement libres.





Nexuiz basé sur une évolution du moteur de Quake, aujourd'hui dans sa version 1.1, a franchi complètement le pas d'être un jeu libre, l'intégralité étant distribuée sous licence GPL.





Reste donc à trouver encore d'autres artistes prêts à se faire connaître pour leurs mods, persos, maps et sons/musiques sous licence libre.
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