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Dans le cadre de mon activité professionnelle, je fais de la veille autour des technologies web. Suite à un récent journal sur CouchDb, je me suis dit que les lecteurs de LinuxFr.org pourrait être intéressé par le sujet. J'ai donc regroupé un paquet de liens récents dans la seconde partie de cette dépêche. La plupart viennent du compte delicious qui me sert pour la veille. Les autres liens sont de l'auto-promotion vers des billets que j'ai écrit.
HTML5 & Canvas





HTML5, avec notamment Canvas, permet de plus en plus de se passer de Flash sur les sites web. Voici la preuve en quelques liens :


	Cette très bonne présentation explique comment se passer de Flash avec HTML5, CSS3, JS, Canvas et WebGL ;



	Cette bibliothèque permet notamment de faire des diagrammes de Gantt (attention, la licence n'est pas libre) ;



	gRaphael permet de tracer facilement des graphiques avec SVG grâce à la bibliothèque Raphael ;



	Canviz permet de tracer des graphes au format graphviz en utilisant Canvas ;



	Paul Rouget nous donne nouvelle fois envie avec des démonstrations impressionnantes.




Node.js





Node.js est LA plate-forme cool du moment. C'est un environnement Javascript côté serveur qui utilise le moteur V8. Sa grande force est son modèle événementiel, similaire dans le principe à EventMachine ou à Twisted. Node.js va toutefois plus loin en intégrant ça au cœur du langage et des API de bas niveaux. Par exemple, la lecture d'un fichier se fera par défaut de manière asynchrone. Le projet est encore tout jeune (quelques mois), mais je suis prêt à parier que l'on va en entendre parler dans les années à venir.


	Plurk : Instant conversations using Comet : Plurk utilise node.js pour leur chat, avec plus de 100 000 utilisateurs simultanés ;



	Cet exemple d'utilisation de Node.js montre comment suivre la présence en ligne d'utilisateurs ;



	Le Blog Howto Node est une très bonne source d'informations sur Node.js ;



	Cette collection de modules pour Node.js me semble relativement exhaustive



	xmpp.js : bibliothèque très proche de Strophe, qui permet d'écrire des composants XMPP/Jabber.




MongoDB





Les bases de données NoSQL ont la cote, surtout pour le développement d'applications web. MongoDB est, à mon humble avis, parmi les bases NoSQL les plus attrayantes. En effet, elle est simple à prendre en main, mais offre déjà de nombreux avantages par rapport à une base de données relationnelles : plus de souplesse (pas de schéma dans la base, et donc pas de migrations pour modifier ce schéma), les types composés (tableau et hash) bien pratiques, des performances brutes impressionnantes, administration simple même pour de la réplication ou du sharding... Voici de quoi approfondir le sujet :


	Ce billet explique pourquoi vous devriez essayer MongoDB ;



	Il est possible de tester MongoDB sans l'installer grâce à cette interface en ligne ;



	Ce retour d'expérience illustre plus concrètement les avantages de MongoDB ;



	Mongo Tips est un blog avec des astuces pour MongoDB ;



	Ces billets sur MongoMapper sont du même auteur et tout aussi intéressants ;



	MongoEngine est un Document-Object Mapper pour Django ;



	Sleepy.Mongoose est une interface REST pour MongoDB ;



	Depuis la version 1.4, MongoDB est capable de créer d'indexer en tâche de fond (chose que MySQL ne sait toujours pas faire, par exemple).




Autres bases NoSQL





MongoDB n'est pas la seule base de données NoSQL. Un nombre très conséquent d'articles sur ce domaine sort chaque jour. Je me suis limité à quelques liens qui me semblent particulièrement pertinents :


	Cette archive, NoSQL Database, essaye de refléter de manière assez exhaustive tout ce qui se passe dans le monde NoSQL ;



	Ce site en français est dédié à CouchDB ;



	Ce retour d'expérience sur l'utilisation de Redis semble particulièrement encourageant pour Redis ;



	Cette collection de liens regroupe différents cas d'usages de Redis ;



	Cet article parle des bases NoSQL de types « graphs » ;



	Cet article sur Riak avance de bons arguments en faveur de son utilisation sur des projets Rails.




Vim & Emacs





Je n'ai pas pu m'empêcher de lancer un petit troll Vim/Emacs en quelques liens :


	Ce screencast explique comment utiliser Vim pour coder des applications Rails ;



	Vimium est une extension Chrome pour avoir des raccourcis claviers à la manière de Vim ;



	Ce tutoriel explique comment utiliser le org-mode d'emacs pour la méthode Getting Things Done (GTD).




Autres





Pour finir, j'ai regroupé des liens qui ne rentraient dans aucune des catégories précédentes :


	Ruby on Rails 3 est enfin disponible en version bêta ;



	Cette convention pour les événements JSON semble bien pratique ;



	Cette méthode pour tester l'utilisabilité est originale, mais je ne serais pas surpris qu'elle soit très efficace ;



	Github fait preuve d'agilité extrême : chacun travaille sur ce qui l'intéresse le plus (et ça a l'air de bien fonctionner) ;



	Cette collection de méthodes de refactoring est une vraie mine d'or pour ceux qui veulent nettoyer leur code ;



	Ce billet vous fera découvrir les webhooks.
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