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Le projet OLPC (One Laptop Per Child) a pour but de permettre à tous les enfants du monde de posséder un ordinateur. Ce projet vient de franchir une étape capitale : les premières machines viennent d'être assemblés en Chine dans les usines de Quanta Computer, à Shangaï. Il s'agit d'une pré-série de 1000 machines.





Cette fois, il ne s'agit plus d'un prototype mais de prouver que l'industrialisation à un prix compétitif est possible. Ces premiers appareils ont été produits au prix unitaire de 135$. Ils serviront à tester leur robustesse et leur fonctionnalité (voir la deuxième partie de l'article) dans des conditions réelles d'utilisation. 





La production de masse devrait débuter dans le premier semestre 2007. L'objectif de 100$ initialement prévu par Nicholas Negroponte devrait être atteint en 2008 (il peut à défaut dire que les 100¤ sont atteints) et on prévoit même 50 dollars à l’horizon 2010. Le président de Quanta Computer, Michael Wang, a déclaré que la société s’était fixée comme objectif de livrer 10 millions de « PC à 100$ » en 12 mois à partir de 2007. Cet objectif risque d'être compromis par le retrait de la Thaïlande et de l'Inde. Cependant les millions de machines commandées devraient suffire à assurer l'avenir du projet.
Du coté de l'interface graphique il y a aussi du concret puisqu'une video est disponible sur Youtube. Cette interface est extrêmement novatrice et déroutante pour ceux qui se sont habitué au paradigme du bureau avec des applications à lancer.





Ici tout est revu de fond en comble et il n'existe plus d'applications au sens traditionnel du terme mais des "activités" qui facilitent le travail à plusieurs.


Cette nouvelle interface porte le nom de "Sugar" et est expliquée dans un document normatif détaillé.





Indépendamment du jugement qui sera porté sur l'intérêt de cette interface nouvelle on ne peut que se féliciter de cette prise de risque et de cette volonté de dépasser la métaphore classique du bureau. Le projet OLPC n'innovera pas que du coté hardware !
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