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Mumble est un logiciel serveur de VoIP libre, développé en C++ et publié sous licence BSD. Mumble utilise une architecture simple client/serveur et un protocole spécifique. Il est destiné aux équipes, et est très utilisé dans le monde du jeu vidéo. Il existe des clients pour de nombreuses plateformes, comme Linux, Mac OS X et Windows, mais aussi Android et iOS.
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Plus de détails dans la suite de la dépêche.

Pour entrer dans les détails, Mumble utilise les codecs Speex et CELT, permet le chiffrement par TLS, implémente l'audio positionelle dans certains jeux, les channels sont hiérarchiques et contrôlés par ACL, un chat basique existe… Pour résumer, un outil simple et efficace, souffrant sans doute d'un petit défaut d'expérience utilisateur.


La version 1.2.4 de Mumble vient de sortir le 1er juin 2013. Cela semble une version mineure, mais un changement majeur a eu lieu : un nouveau codec audio est utilisé, Opus, et est un citoyen de première zone puisqu'utilisé de manière primaire. Opus est un codec standardisé par l'IETF sous la RFC6716, spécialisé dans le streaming de voix et de musique bas et haut débit, et emprunte des bouts de SILK de Skype et CELT de Xyph.
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Autre changements, la prise en charge de Windows 8, des amélioration en push-to-talk, des améliorations en atténuation de volume, et une multitude de nouveautés que nous vous encourageons à aller lire.
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