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K3DSurf est un logiciel de dessin et de manipulation de modèles mathématiques dans l'espace de trois, quatre, cinq et six dimensions. C'est aussi un "modeleur" pour Pov-Ray dans le domaine des objets  mathématiques.


Une nouvelle version de K3DSurf vient de sortir (après huit mois de travail) avec comme principale nouveauté le support des isosurfaces.





Les isosurfaces sont très puissantes étant donné qu'elles permettent de décrire des objets mathématiques impossibles à représenter d'une façon paramétrique (la seule méthode utilisée jusqu'a la version 0.5.4). De plus, des formes complexes peuvent être dessinées avec relativement peu de fonctions mathématiques.
K3DSurf possède donc une variété de choix de dessin mathématique qui fera non seulement le bonheur des débutants, par la découverte de plus d'une centaine d'exemples, mais aussi des experts en la matière qui peuvent tester leurs créations avant de les intégrer par la suite dans des logiciels scientifiques ou de dessin 3D, en utilisant les fonctions d'export disponibles. Le support des isosurfaces fait désormais de K3DSurf  un logiciel très performant pour l'étude des surfaces mathématiques. 





Les nouvelles fonctionnalités de la version 0.5.5 sont les suivantes :


	Support des Isosurfaces ;



	Contrôle poussé de la matrice 3D (grid) délimitant l'objet : résolution, coupure, etc ;



	Possibilité de changer les couleurs des formes géométriques et de dessiner les axes ;



	Export sous formes de fichiers pour Povray.


Aller plus loin


	
Site officiel
(28 clics)


	
Téléchargement
(9 clics)


	
Miroirs
(4 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections1.png





