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Salut à tous les amateurs de jeux vidéos qui apprécient de ne pas sacrifier leur liberté, même lorsqu’il est question de loisirs. ;)


« ./play.it » est une solution libre permettant d’installer très facilement toute une collection de jeux vidéos propriétaires — généralement commerciaux — sur GNU/Linux, que nous avons présentée ici‐même pour la première fois il y a maintenant un an : « ./play.it installe vos jeux sans prise de tête ».


Aujourd’hui, nous vous proposons de jeter un œil sur quelques avancées majeures apportées par la toute fraîche version 2.11, sortie le 26 janvier 2019.
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Sur Gentoo aussi on aime jouer


Ouvrons notre liste des nouveautés avec la plus grosse : ./play.it permet maintenant d’installer des jeux sur Gentoo !


Cette nouvelle fonctionnalité est très marquante pour nous, pour essentiellement deux raisons :


La première est que nous avons dû passer par une réécriture complète du code la première fois que nous avons ajouté la gestion d’une nouvelle famille de distribution (Arch Linux et dérivées), alors que cette fois‐ci nous avons pu nous contenter d’une mise à jour mineure totalement rétro‐compatible. Ce qui nous prouve que cette réécriture avait été bien pensée, et que l’énergie dépensée lors de celle‐ci continuera à nous faire économiser pas mal de boulot par la suite.


La seconde est que la gestion de Gentoo a été ajoutée à notre code par un développeur seul, BetaRays, qui n’avait avant ça presque jamais touché au code de la bibliothèque. Ce qui est plutôt rassurant sur l’état et la clarté dudit code, surtout quand on prend en compte que la documentation de celui‐ci est encore à venir (une façon de dire qu’on n’a encore rien de ce côté pour l’instant).


Même si cette nouvelle fonctionnalité a été bien testée pendant plusieurs mois, il est impossible qu’aucun bogue ne nous ait échappé, nous serons donc ravis de recevoir vos retours sur notre gestionnaire de tickets si vous rencontrez des problèmes.

En route vers les dépôts de Debian Buster


Grâce au boulot de notre mainteneur chez Debian, Phil Morrell, nous avons rejoint la section « contrib » des dépôts de Debian Sid depuis le 26 juin 2018.


Le gel de Debian Buster étant lancé, nous pouvons maintenant confirmer sans trop de risques de nous planter que nous ferons partie des dépôts de celle‐ci lors de sa publication comme version stable.


Si vous voulez suivre notre propagation dans les dépôts d’un grand nombre de distributions, Repology compile ces informations d’une manière claire. Toute proposition de coup de main pour réduire la liste « Absent in repositories » (absent des dépôts) est bien sûr la bienvenue. ;)

Une meilleure gestion des jeux Java


Jusqu’à ./play.it 2.10 inclus, les jeux Java gérés par ./play.it utilisaient la version de Java fournie dans l’installateur. Donc généralement mal optimisée, périmée, et quelques autres adjectifs disgracieux dans le même genre.


À partir de ./play.it 2.11, il est possible d’écrire des scripts pour des jeux Java qui utiliseront la version de Java fournie par le système.


Pour l’instant, trois jeux utilisent cette nouvelle recette :



	
Blocks That Matter ;

	
Gathering Sky ;

	
The Count Lucanor.




Vos retours au sujet de ces jeux sont les bienvenus. Comme ce système est tout neuf, il est possible que des soucis se révèlent sur certaines configurations particulières.

Flatpak


La possibilité de construire des archives Flatpak via ./play.it est une demande récurrente, sur laquelle on n’avait jusqu’ici pas avancé pour cause de manque d’intérêt de la part des contributeurs actifs.


Mais la situation a changé depuis que bam80 a rejoint nos rangs, et a commencé à travailler sur la possibilité d’utiliser ./play.it pour produire des installations de type Application Directory. Cette installation directe dans un répertoire contrôlé par l’utilisateur (et pas un répertoire système, comme c’est le cas avec les formats de paquets classiques) doit servir de première étape pour une future gestion de Flatpak.


Si ce format vous intéresse, le développement a lieu sur une branche dédiée de notre dépôt Git officiel : New feature: Application directory.


L’historique des discussions est dispersé sur ce même dépôt :



	
no fallback provided if no package format detected ;

	
Distro‐agnostic installation method ;

	
Distro‐agnostic install support.




Pour éviter toute confusion, cette fonctionnalité ne fait pas partie de la version 2.11 de ./play.it. Selon la vitesse à laquelle on continuera à avancer, elle pourrait faire partie de la future version 2.12.


Il reste donc du chemin à parcourir avant que ./play.it puisse produire des archives Flatpak, mais les premiers pas ont été faits, et nous attendons avec impatience de nouvelles contributions sur ce front. ;)

Nouveaux jeux


Bon, on se doute bien que ce qui vous intéresse vraiment est la liste des jeux gérés par ./play.it. ;)


Voici donc la liste de ceux qui ont rejoint notre bibliothèque depuis notre dernière dépêche pour la sortie de la version 2.10 :



	
Asura ;

	
Cornerstone: The Song of Tyrim ;

	
Costume Quest ;

	
Deadbolt ;

	
Deltarune — Chapter 1 ;

	
Distance ;

	
Enigmatis: The Ghosts of Maple Creek ;

	
Enigmatis 2: The Mists of Ravenwood ;

	
Enigmatis 3: The Shadow of Karkhala ;

	
Everspace ;

	
Evoland 2, A Slight Case of Spacetime Continuum Disorder ;

	
Fallout ;

	
Fallout 2 ;

	
Farabel ;

	
Fox & Flock ;

	
Gone Home ;

	
Graveyard Keeper ;

	
Grim Legends: The Forsaken Bride ;

	
Grim Legends 2: Song of the Dark Swan ;

	
Grim Legends 3: The Dark City ;

	
Her Majesty’s SPIFFING ;

	
Hiveswap: Act 1 ;

	
Human Resource Machine ;

	
Inner Space ;

	
Kero Blaster ;

	
Lilly Looking Through ;

	
LIMBO ;

	
Little Big Adventure ;

	
Little Inferno ;

	
Lyne ;

	
MechaNika ;

	
Momodora: Reverie Under the Moonlight ;

	
Monster Prom ;

	
Moon Hunters ;

	
Neverwinter Nights ;

	
Niche ;

	
Nightmares From the Deep 2: The Siren’s Call ;

	
Nightmares From the Deep 3: Davy Jones ;

	
Opus Magnum ;

	
Papo and Yo ;

	
Pink Heaven ;

	
Pink Hour ;

	
Planescape: Torment ;

	
Proteus ;

	
Pulse ;

	
Rogue legacy ;

	
Secrets of Raetikon ;

	
Silence ;

	
State of Mind ;

	
Tag: The Power of Paint ;

	
The Cat Machine ;

	
The Dig ;

	
The Tiny Bang Story ;

	
Touhou Kishinjou ~ Double Dealing Character — Demo ;

	
Tyranny ;

	
Vampire the Masquerade: Bloodlines ;

	
Wonder Boy: The Dragon’s Trap.




Quelques‐uns de ces jeux étaient déjà gérés par ./play.it 1.x, leur présence dans cette liste signifie qu’ils sont maintenant gérés par ./play.it 2.x, avec tous les avantages que ça implique. Y compris la possibilité de construire des paquets pour Arch Linux et Gentoo.

Journées du Logiciel Libre 2019


Les Journées du Logiciel Libre, rendez‐vous annuel d’utilisateurs de logiciels libres et de curieux à Lyon, fait partie de nos habitudes depuis quelques années.


Cette année elles auront lieu le week‐end des 6 et 7 avril, nous y présenterons une conférence et y tiendrons un stand pendant toute la durée de l’événement. Pour ceux qui voudraient nous rencontrer, ce sera l’occasion idéale. ;)


Pour plus d’informations, rendez‐vous sur le site officiel des Journées du Logiciel Libre (JdLL).


Profitons de cette annonce pour rappeler que ce genre d’événement est gratuit uniquement pour les visiteurs, et a un coût non négligeable pour les organisateurs comme pour les intervenants. Nous invitons donc ceux qui peuvent se le permettre à participer à l’appel à contribution en cours, qui devrait aider à financer l’édition de 2019 : Contribuons aux Journées du Logiciel Libre.


Une dépêche ici même propose d’autres manières de contribuer si jamais l’aide financière ne fait pas partie de vos possibilités : « Les Journées du Logiciel Libre ont besoin de vous ! ».
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