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Le Project bossanova, dont le but est de financer un jeu 3D exclusif pour Linux, est passé en phase finale. Les organisateurs proposent aux internautes de voter pour leur projet favori (parmi 5 choix dont 4 projets).


Je fais partie du petit studio de développement indépendant nommé Galhmac Game Studio, et notre projet Happy Burst Day a été sélectionné pour faire partie du vote final. J'ajouterais aussi que nous sommes le seul projet francophone présenté au concours. Côté technique, le projet est développé en C++ avec le moteur Ogre3D, un prototype fonctionnel est téléchargeable (Windows uniquement pour le moment, sincèrement désolé). Le jeu est un MOBA (Multiplayer Online Battle Arena), tout en se différenciant d'un Dota par son gameplay, le tout principalement axé multijoueurs.


Pour garder un minimum d'objectivité (et parce que je suis conscient que l'on puisse préférer un des autres projets), voici les trois autres projets en lice (vous pourrez approfondir le sujet en visitant le site Project Bossanova) :



	Avaneya, un MMO RTS ;

	MMT, un MMO RPG ;

	Breath, qui semble être un FPS, mais je n'en suis pas sûr à 100%.




Voila donc n'hésitez pas à donner votre avis !



Aller plus loin


	
Site Web du Project Bossa Nova
(1689 clics)


	
Prototype de happy burst (Windows uniquement - Zip, 50Mo)
(341 clics)


	
Dernières recherches style cartoon/déjanté
(531 clics)
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