

RPGBoss 0.7.0


Posté par caranille le 01 mars 2015 à 15:53.
Édité par Benoît Sibaud et bubar🦥.
Modéré par bubar🦥.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	rpg

	jeux_linux











[image: Jeu]



RPGBoss est un logiciel gratuit et libre de création de RPG (à la RPG Maker), qui vient de publier sa version 0.7.0.


Il avait déjà été présenté lors de la sortie de la version 0.6.0. De l'eau a coulé sous les ponts mais pas que : le grand Tommy Cli (qui vit à Los Angeles) accompagné de Hendrix et Julian nous ont concocté une nouvelle version avec plusieurs nouveautés que je vais vous présenter.


Pour ma part, dans le projet, je m'occupe juste de la francisation du programme et d'en parler tout autour de moi. Voir la suite de la dépêche pour les nouveautés.

Voici les nouveautés de cette version:



	définir un chronomètre


[image: Définir une chronomètre]



	changer la météo
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	teindre l'écran
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	déplacer la caméra (pour faire une cinématique)
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	offrir un choix au joueur
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	copier/coller un événement

	mise à jour de libgdx


À venir:



	la possibilité d'afficher le visage du joueur (dans une vignette) lors d'un message

	pour la version 1.0, offrir un moteur aussi puissant que celui de RPG Maker ; ensuite il sera envisageable de faire de grosses nouveautés comme par exemple un export vers Android ou HTML5.


N'hésitez pas à nous rejoindre si vous souhaitez nous aider.

Aller plus loin


	
Site officiel
(810 clics)


	
Code Source (Github)
(90 clics)


	
La licence AGPL3
(28 clics)
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