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Une nouvelle version stable du logiciel de Go du projet GNU vient de sortir.





La principale amélioration par rapport à la version précédente se situe du côté de son niveau de jeu.
GNU Go est un logiciel sous GPL écrit en C, jouant au jeu de Go. Le Go est un jeu de stratégie venu d'Asie permettant à deux adversaires, équipés de pions blancs et noirs, de se disputer les territoires d'un terrain de jeu appelé goban. 


GNU Go fournit un niveau honorable d'opposition dans le domaine en pleine effervescence de l'AI appliquée au Go. En effet ces travaux de recherche permettent à peine de battre un amateur de niveau moyen tandis que les recherches en AI appliquées au dame et aux échecs arrivent à leur terme en battant les meilleurs professionnels. Toutefois, GNU Go est un adversaire idéal pour qui veut découvrir l'art subtil du Go.


La version 3.4 est plus forte que la précédente (version 3.2, sortie en 2002) d'environ deux pierres, ce qui implique de réelles améliorations dans plusieurs domaines du jeu.


A noter que GNU Go est uniquement un moteur, et qu'il faut s'équiper d'une interface graphique si l'on veut éviter de jouer en mode texte ;-)
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La page principale du projet GNU Go
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