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Trelby est un nouveau venu dans la cour des traitement de texte dédiés à l’écriture de scénario. Après Celtx, ce petit programme très simple, mais aux multiples fonctionnalités a de quoi séduire. Moins touffu que son homologue, Trelby propose :


	Un éditeur de scénario : applique le format spécifique aux scénarios correct ainsi que la pagination, l’auto-complétion, et la correction orthographique (mais en anglais seulement pour l’instant)

	Un logiciel multi plate-forme : se comporte de manière identique sur toutes les plates-formes, la génération de scripts au final étant exactement la même partout.

	Un choix de vue :  vues multiples, y compris le mode brouillon, le mode WYSIWYG, et le plein écran en fonction de votre style d’écriture.

	Une base de données de noms : choisissez le nom de vos personnages dans la base contenant plus de 200.000 noms de divers pays.

	Du reporting : génère des rapports scène / emplacement / personnage / dialogue.

	Comparaison : Possibilité de comparer les scripts, vous savez ainsi ce qui a changé entre les versions.

	Import : Texte formaté, Final Draft XML (fdx.).

	Export : PDF, texte formaté, HTML, RTF, XML Final Draft (fdx.).

	PDF : Interne, générateur de PDF hautement configurable. Prend en charge l’incorporation de la police de votre choix.


Le tout écrit en Python apparemment, sous licence GPL, Trelby accueille donc les développeurs et les scénaristes pour contribuer à le rendre plus efficace encore.
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Historique 


Trelby était à l’origine connu sous le nom Blyte, et a été écrit par Osku en 2003–2006 et vendu comme un programme propriétaire et commercial par une société qu’il avait fondée. Cependant, les ventes du programme n’ont pas suffi à justifier une dépense supplémentaire de son temps libre à continuer de travailler sur le programme, et donc en 2006, il ouvrit le code source. Le programme a ensuite sombré dans l’obscurité la plus complète pendant cinq ans, jusqu’à ce que fin  2011, Anil Gulecha le retrouve et commence à y apporter des améliorations. Ceci a ressuscité l’intérêt d’Osku pour le programme et il a commencé à retravailler sur cette nouvelle version. Ils ont décidé de changer le nom du programme en… Trelby, et ont créé un tout nouveau site web pour celui-ci, comme de remettre le code à jour après cinq années de quasi abandon et, depuis, les deux compères ont créé une communauté autour de ce projet.

Les plus




Voici donc une alternative intéressante à Celtx qui, s’il demeure plus complet, n’en est pas moins touffu dans les options proposées et son mode de fonctionnement. Avec Trelby, pas de distraction possible : une page blanche et des options accessibles par le clic-droit ou en configurant les touches. Cela, c’est son point fort : tout est paramétrable une bonne fois pour toute et ensuite on n’a plus qu’à se concentrer sur l’essentiel : à savoir, écrire le scénario. L’export au format pdf paramétrable avec la police de son choix est un plus. Les concepteurs ne sont que deux, mais répondent à toutes les demandes et messages et font preuve d’un dynamisme à toute épreuve !

Les bémols




Le logiciel est en anglais uniquement avec une version Mac en cours, et des paquets RPM Linux aussi (on peut télécharger le logiciel pour Debian/Ubuntu). Des "problèmes" de jeunesse qui vont sûrement être supprimés au fil du temps et du grossissement de la communauté.


En conclusion : Il y a maintenant deux logiciels libres pour écrire des scénarios Celtx et Trelby  ; il serait dommage de ne pas essayer ou de donner sa chance au petit dernier, léger, élégant simple et rapide qui assurément trouvera son public.
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