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Je vous ai présenté récemment Rolling, un jeu libre de survie/gestion multijoueurs. Développer les fonctionnalités du jeu prends beaucoup de temps. Mais, ce qui m'en prend aussi c'est la rédaction du client graphique.


Il s'avère que je ne suis pas du tout compétent en matière de rendu graphique. J'ai une connaissance plus que limité concernant l'opengl, vulkan, dx11, etc. C'est pourquoi j'utilise un framework pour le rendu graphique. Là où je suis peut-être encore moins compétent c'est faire une version Windows. Bref, concernant ces deux points, j'ai besoin de vous !


Je ne sais pas trop dans quelle mesure le client graphique "fonctionnent". Mes tests sur différentes machines me conforte dans l'idée que ça marche. Mais, il semblerait que ça ne soit pas le cas partout. Par exemple, un retour utilisateur m'a informé de ce bug de rendu:


[image: bug de rendu]


Si vous voulez filer un tout petit coup de main, il vous suffit de tester ce client graphique sur votre ou vos ordinateurs (Windows ou/et linux) et me dire ici si ça fonctionne !


Depuis des binaires :



	Linux 64b : https://tracim.bux.fr/ui/guest-download/81c83092-32c9-4df8-a5db-61dd69c6659c


	Windows 64b : https://tracim.bux.fr/ui/guest-download/737b35b3-d3dc-477c-99ee-d25fdaa09f26 (lancer rolling.bat pour avoir les trace dans un terminal en cas d'erreur)




Pour compiler depuis les sources : 


Dépôt git: https://github.com/buxx/rollgui

Requis sur le système : Rust, et sur windows build-tools (installable avec Visual Studio)

Compilation avec la commande "cargo run"


Deux choses à déterminer :



	Le client graphique arrive-t-il à se lancer ?

	L'affichage du jeu se fait-il correctement ? (choisir s2.bux.fr, choisir un nom de perso et valider)

	Pouvez-vous déplacer le personnage avec les flèches du clavier ?




Faire un retour ici si cela fonctionne et si non, me donner le message d'erreur (penser aux traces dans la console), m'aiderais beaucoup !
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