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Bonjour Nal,


Après Newton Adventure et Ned et les maki, je me lance dans le développement de nouveaux jeux libres.


Ayant plusieurs projets en tête, j'avais décidé de faire des prototypes pour tester mes idées de gameplay. Le premier était shmuprpg, le deuxième underthief et le troisième bomberned. L'excellent moteur de recherche de linuxfr te permettra de retrouver les journaux où j'en parle et tu peux toujours y jouer sur mon site.


Je reviens aujourd'hui avec un projet plus complet: opensara
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Le jeu


Opensara met en scène des aventures de Sara, la mascotte du très bon site opengameart.org consacré au partage de ressources pour les jeux vidéo libres.


Il s'agit de petites aventures, à jouer pendant une pause café, un peu comme on lit une bande dessinée en une page à la fin d'un journal. Petites, mais pas de tout repos: Sara va être empoisonnée, faite prisonnière d'un vampire et forcée à combattre des monstres pour la République Populaire de Grande Asie.


On choisit son aventure et on recommence autant que l'on veut. Sans être du casual gaming, le jeu est fait pour être terminable par un (jeune) enfant sans trop de mal.


Selon l'aventure, le gameplay est celui d'un jeu de plateforme ou d'un shoot them up.
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Le code et les assets


Opensara est écrit en Javascript vanilla pour brouteur. Le rendu graphique est fait avec l'API Canvas et le son avec Web Audio.


Comme une quête secondaire de ce projet était de voir ce que le Javascript moderne a dans le bide, j'ai mélangé joyeusement les styles de programmation impératifs, fonctionnels et objets 🙈  🙉  🙊 .


Les sprites ont été fait majoritairement avec Libresprite, avec un soupçon de Gimp et de Krita.


[image: libresprite]


Les bruitages ont été créés avec jsfxr.


[image: jsfxr]


Les niveaux sont éditables avec Tiled.


[image: tiled]


Le code source est bien sûr sous licence libre (MIT). Les graphismes et les bruitages aussi, mais je vais les re-licencier bientôt en CC-BY et OGA-BY quand je les mettrais sur opengameart.


Les musiques sont "empruntées" (CC-BY) au génial Centurion_of_war.

Jouer !


A toi de jouer maintenant Nal* en utilisant les touches fléchées et la barre d'espace de ton clavier ou une bonne manette:


Jouer à opensara


*: soit patient le temps de chargement peut être long. Avec mon petit serveur, Sara est longue à venir.
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Generator Manual Settings

Pickup/coin Square  Sawtooth Sine Noise

Laser/shoot

Envelope
Explosion Attack time 0.6297 sec
Sustain time 0.09869 sec
Sustain punch +12.38%

Decay time 1347 sec

Powerup

Frequency
Jump Start frequency 859 3 Hz
Min freq. cutoff 3526 Hz

Click Slide 2,097 svalsec

Blip/select Delta slide -1485e-7 8valsecr2?

Vibrato
Synth Depth £-02530%

Speed 0.004625 Hz

Rand
andom Arpeggiation

Frequency mult x 0 1567
Change speed 07240 sec

Tone

Duty Cycle
Mutate uty Cy

Duty cycle 5868%
Sweep -2 701%/sec.

Sound

To save the sound, right-
or control-click the
following link, select "Save
As..." and choose a name
with a ".wav" extension

Filesize:  89kB
Samples: 91517
Clipped: 0

Gain -10.93 dB

Sample Rate (Hz)

44k 22k 11k
Sample size
16 bit 8 bit
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