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Ce journal a été promu en dépêche : Il reste 41 heures pour ZeMarmot.

Le financement du projet de film d'animation ZeMarmot touche à sa fin. Il reste un peu moins de 2 jours, 44 heures pour être plus exact. Nous ne sommes pas loin du palier objectif initial, 93% du financement de départ avec 217 contributeurs. NdM: la cible initiale a été atteinte le 9 juin avec 101% de financement. Indiegogo a repoussé la date limite de financement jusqu'au 1er juillet. Au 12 juin, le compteur est à 123% de financement par 295 personnes.


Je ne vais pas tout réexpliquer du projet dans ce journal, car la news est en haut de première page, le logo linuxfr actuel, c'est aussi nous (enfin Aryeom, l'artiste animatrice en tête du projet), et on a fait quelques journaux précédents. Je vous invite donc à les relire.

Mais pour résumer, ZeMarmot est donc un film d'animation en 2D, réalisé entièrement avec des Logiciels Libres (GIMP pour le dessin, Blender pour édition vidéo et compositing, Ardour pour le son), même la musique (grâce à la coopérative de musiciens AMMD), et distribué sous licence Art Libre/Creative Commons BY-SA (même les ressources, pas seulement la vidéo finale!).

L'histoire parle d'une marmotte qui découvre que le monde ne se limite pas à ses Alpes natales et décide de partir à l'aventure autour du monde, à la recherche du meilleur spot pour faire la sieste.
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Dans ces 2 derniers jours restants, nous en appelons à vous une ultime fois, pour atteindre le financement initial déjà, mais même si possible aller bien au delà des 100%. Je rappelle que plus le film sera financé, plus nous pourrons aller loin dans cette première phase de production. Cela ne permettra pas des miracles, mais sera un début, une étape pour aller plus loin.

Chacun ses raisons pour contribuer: promouvoir et améliorer les Logiciels Libres, l'Art ou la Culture Libre, aider un film cool (nous c'est un peu toutes ces raisons en même temps), qu'importe! Si ça vous plaît pour une raison ou une autre, alors vous savez ce qu'il reste à faire. :-)
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