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Juste une bafouille pour vous présentez ma nouvelle lib python3 : htag


En gros : ça permet de créer des composants qui seront nativement transformés en HTML/JS/CSS, et qui seront réutilisables dans une appli desktop (linux/mac/win), une appli android (apk) ou dans un site web.


En simplifiant : on code ses composants comme on les coderait avec une lib de gui classique (tk, gtk, qt, wx, …), et on les fait tourner à l'aide d'un "runner htag" (pour du desktop: ça utilise pywebview, pour du android : ça utilise kivy/webview, pour du web : starlette ou tornado, … ) … Accessoirement, ça tourne complètement dans PYSCRIPT : https://raw.githack.com/manatlan/htag/main/examples/pyscript_htbulma.html (C'est assez bluffant, juste dans du HTML ;-)


Un "runner spécial pour le dev" permet de développer rapidement et facilement ses composants en lançant le tout dans un onglet du navigateur (où l'ont peu bénéficier du devtools(f12)), et qui réalise le autoreload/autorefresh en live, et affiche clairement les éventuelles erreurs ;-)


Techniquement : c'est une sorte de vuejs côté python(back), les échange front/back sont réalisées en WS ou HTTP, et ça ne redessine que les composants modifiés.


Pratiquement : ça permet de fabriquer simplement de beaux front-ends interactifs (html/js/css), sorte de SPA, tout en restant dans python3. Et de faire des applis graphiques sur mobile, desktop ou web avec le même code source ;-) (Et ça encourage à la ré-utilisation de composants)


Un exemple de code :


    from htag import Tag

    class App(Tag.body):
        """ An example with basic interaction """

        def init(self):
            self.content = Tag.div()

            self <= self.content
            self <= Tag.button("Add content",_onclick=self.more)
            self <= Tag.button("Clear",_onclick=lambda o: self.content.clear())

            # just an example to call a method in javascript side
            self <= Tag.button("alert box",_onclick="alert(42)")

        def more(self, object):
            self.content <= "hello " 



(le <= est juste un shortcut, mais peut être remplacé par self.add( Tag.button(...) ) )


Des démos/tutoriels sont dispos sur https://htag.glitch.me/

(en attendant une doc plus complète, c'est le moyen le plus simple de comprendre comment ça fonctionne)


l'annonce originelle sur reddit


Un tuto simple pour faire un "input field" interactif :

https://manatlan.github.io/htag/tuto_create_an_input_component/

(tous les exemples fonctionnent OOTB localement, après un pip install htag évidement)


Une librairie de composants réutilisables : https://github.com/manatlan/htbulma

(uniquement destiné à mes besoins ;-)


Voilà, c'est assez simple, mais ça fonctionne fichtrement bien (au moins pour moi) …


Il faudrait que je me penche sur une doc plus fournie ;-)
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