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Il y a quelques années j'ai trouvé mon premier vrai job dans un journal (vendredi inside : http://linuxfr.org/~lucas/12379.html ), rendons la pareille :





 					

			







La société :

Technooliq est une jeune société spécialisée dans le développement de capteurs  3D. 

Autour de ses 3 expertises clefs, la vision par ordinateur, la microélectronique et l’informatique, Technooliq développe des solutions pour les marchés de la communication dynamique et interactive (systèmes multitouch, bars interactifs, mur et sols interactifs etc…), la réalité augmentée, le marché de l'Entertainment (cameras 3D pour jeux vidéo, Tv cinéma) et l’industrie.

Le Contexte :



Dans le cadre de nos développements nous recherchons plusieurs profiles expérimentés et ou passionnés pour renforcer notre équipe informatique et notre équipe de R&D.

Les Postes à Pourvoir :



CDI ou Projet de fin d’étude. Stage de pré-embauche possible.

Salaire : fixe + variable

Lieu : Marseille 

Début de mission : ASAP

Nous recherchons des profils, passionnés par leurs compétences et leur environnement professionnels.

Organisé, curieux, vous savez faire preuve de pro activité et, le travail collaboratif et l’intégration dans une équipe de R&D  jeune et dynamique n’est pas un problème pour vous. Vous désirez évoluer dans un secteur innovant et porteur. 





Ingénieur 3D/Multimédia



MISSION :

Prendre en charge les développements 3D et multimédias de nos solutions, les maintenir et les faire évoluer.  Permettre à l’équipe de design et médias de s’affranchir de toute question technique.

L'objectif de votre mission consiste à réaliser des media interactifs qui s'interfacent sur les technologies tactiles de technooliq (ou concurrentes) .

Vous devrez réaliser des compositions et transition de media 2D et/ou 3D, concevoir /communiquer et développer des gameplay : formaliser l'expérience utilisateur et les comportements d'objets dans une scène.

Vous aurez une attention particulière aux problèmes de performance de rendu, vous participerez à la qualification des matériels à utiliser à cette fin.

Vous participerai à la construction d'une bibliothèque de média qui entrent dans un Framework propriétaire, vous participerez à l'évolution des outils internes de ce Framework. 



PROFIL :



Bac + 5 Spécialisé informatique minimum. Stage de fin d’études selon expériences/projets



COMPETENCES TECHNIQUES :



-	C++/Boost, OpenGL, SDL, OpenCV, OpenCL

-	Codecs Video/Audio et leurs containers (AVI, MPEG4, OGG, Matroska)

-	Norme TUIO, Technologie et programmation MultiTouch

-	Outils et environnements de développement Visual Studio, Makefiles, compilateurs (Microsoft, Intel et gcc).

-	Capacité de reconnaitre ce qui existe déjà et qui est utilisable ainsi que de créer les outils qui manqueraient pour accroitre notre productivité.

-	Programmation modulaire.

-	La connaissance d’un ou plusieurs moteurs 3D est un avantage non négligeable.

-	Une capacité a mener efficacement plusieurs fronts en même temps est fortement appréciée.







Ingénieur d’applications 2D-3D multiplateformes / IHM



MISSION



Technooliq développe des solutions complètes de systèmes communiquant et interactifs. Nos applicatifs doivent fonctionner sur des systèmes répartis potentiellement hétérogènes, communiquer et garder des performances de niveau temps réel.

Vous mettrez en place les modules d'installation et packaging des solutions sur les différentes plateformes cibles.

Vous développerez des applications multimédia 2D,3D sur différentes plateformes et des composants graphiques sur des couches basses des systèmes d'exploitations (claviers, icones, représentation graphique de métaphores d'interaction : glisser déposer, trash ...).



PROFIL



Bac + 5 Spécialisé informatique minimum. Stage de fin d’études selon expériences/projets





COMPETENCES TECHNIQUES :



-	C, C++ (Boost), C# Mono et/ou .NET. objective C, java

-	Sensibilité accrue à la portabilité des solutions (PC, Mac, LINUX/UNIX, x86, iOS, Windows Mobile, Android, Symbian, ARM, MiPS).

-	Programmation Windows, Linux et MacOS X, forte affinité pour la portabilité du code

Capacité de reconnaitre ce qui existe déjà et qui est utilisable ainsi que de créer les outils qui manqueraient pour accroitre notre productivité.

-	La programmation des environnements de bureaux composés (DWM, Compiz, Quartz) est un avantage non négligeable.

-	Une capacité à mener efficacement plusieurs fronts en même temps est fortement appréciée



 

Ingénieur Programmation Réseau / Administrateur réseau



MISSION :



Les solutions logicielles proposées par Technooliq utilisent des protocoles réseaux, vous aurez la charge de maintenir, établir, optimiser et faire évoluer ces protocoles dans des applicatifs client/serveur. 

Vous travaillerez sur l’aspect BackOffice de nos solutions, en étroite relation avec les développements Média Interactifs, IHM et Traitement du signal qui s’y appuieront. 

La mission est sur 2 aspects : l'administration et la programmation des réseaux.

Vous devrez maintenir (et administrer) la structure du parc informatique interne pour optimiser le travail au quotidien du reste de l’équipe technique.

Vous développerez un système de gestion de parc de machines distantes, vous devrez assurer la maintenance et la mise à jour de ces machines via la réalisation de service web. Vous créerez et assurerez la maintenance d'une BDD contenant les media, logiciels et services produit par technooliq qui sont mis à disposition de ses clients. 

La solution mise en place s'appuiera sur les modèles de type VPN, VNC et transfert de fichiers, cependant, vous serez force de proposition pour le choix des solutions techniques. Cette mission peut être un travail d'intégration de solutions existantes.

PROFIL :



Bac + 5 Spécialisé informatique minimum. Stage de fin d’études selon expériences/projets



COMPETENCES TECHNIQUES :



-	C/C++

-	Perl, PHP, Python

-	Flash/Flex et HTML5/CSS3 seraient un plus.

-	 Programmation réseau, TCP/IP

-	Outils de versionning type Git ou SVN

-	LDAP – Active Directory

-	Samba

-	Administration Réseau Windows et UNIX
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