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Cher lecteur,


Depuis maintenant quelque temps, j'achète de nombreuses compilations de jeux dématérialisés, quand je trouve des jeux linux dedans qui m'intéressent. De plus, je suis abonné au Humble Monthly qui permet à partir d'un prépaiement de 12 dollars (ou moins, en cas d'abonnement sur plusieurs mois) de disposer de jeux sympas, mais que l'on ne connait pas à l'avance.


Avec le temps, je me suis donc retrouvé à la tête de nombreuses clefs steam ou autre, jamais réclamées et qui ne m’intéressent pas car :



	Le jeu n'est pas disponible sous linux,

	Le jeu ne m'intéresse pas,

	Je possède déjà le jeu,

	La réponse D.


Je possède plus de 100 clefs actuellement, mais plus le temps passe, plus ce nombre augmente. Et dans cette liste, il y a quelques jeux un peu anciens, mais plutôt connus et bons (Dark Souls II, Resident Evil 5, SUPERHOT, Total War: WARHAMMER…).


Pour l'instant, j'ai essayé des petites choses avec ces clefs inutil(ilé)es :



	Je les ai données à des amis, collègues, famille… mais nombreux ceux les gamers de mon entourage qui sont dans le même cas que moi et possèdent de quoi jouer pour les prochaines décennies.

	J'en ai "revendu" sur des sites spécialisés. En gros, tu fixes un prix, quelqu'un te l'achète, et ton compte sera trouve crédité de XX % du prix. Par contre, impossible de récupérer des pièces sonnantes et trébuchantes, tu dois utiliser ce montant directement sur le site. Au final, c'est surtout pour faire de l'échange de jeux du point de vue du vendeur. J'ai néanmoins un gros doute sur la légalité de la chose (à la vue de la licence des bundles), et j'ai l'impression que ces sites sont dans le collimateur des éditeurs, vu que de plus en plus de jeux ne peuvent plus être revendus de cette façon.

	Je sais que sur les forums de site spécialisé ou non, des bourses d'échanges s'organisent. Mais il est rare que je trouve des jeux qui m’intéressent, cela prend du temps, et la probabilité que le propriétaire du jeu soit intéressé par un de tes jeux est au final faible.

	D'autres mettent la clé sur le forum Steam du jeu pour que les gens intéressés puisse y jouer.


Je me demande donc, suis-je le seul ici avec ce problème ? Et vous que faites vous avec ces clefs inutilisées ?
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