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Pour ce jour ci, le type d'input est le suivant


R 6 (#70c710)
D 5 (#0dc571)
L 2 (#5713f0)
D 2 (#d2c081)
R 2 (#59c680)
D 2 (#411b91)
L 5 (#8ceee2)
U 2 (#caa173)
L 1 (#1b58a2)
U 2 (#caa171)
R 2 (#7807d2)
U 3 (#a77fa3)
L 2 (#015232)
U 2 (#7a21e3)



C'est une liste d'instructions pour creuser.

Le premier symbole indique dans quelle direction il faut aller (L pour gauche, R pour droite, U pour haut, D pour bas) et l'entier qui suit indique de quelle distance il faut se déplacer.

Le code hexadécimal qui suit est ignoré pour la partie 1.


Si l'on part du point (0, 0) et que l'on suit les instructions, on obtient donc la grille suivante où les caractères "#" indiquent les endroits où l'on a creusé:


#######
#.....#
###...#
..#...#
..#...#
###.###
#...#..
##..###
.#....#
.######



Si l'on remplit la surface délimitée par les "#", on obtient la grille suivante:


#######
#######
#######
..#####
..#####
#######
#####..
#######
.######
.######



Le but de la partie 1 est de compter le nombre de "#" dans la dernière grille.


Dans la partie 2, on change les instructions et l'on considère le code hexadécimal.

Les 5 premiers caractères indique la distance de déplacement et le dernier caractère indique dans quelle direction on se déplace: 0 signifie droite, 1 signifie bas, 2 signifie gauche et 3 signifie haut.


Les distances de déplacement étant très grandes, on ne peut pas calculer directement la grille.

Il faut trouver quelque chose de plus astucieux.
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