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Distant Dials est un court jeu de discussion prenant place en 2875. Il s'agit d'un MUSH (Multi-User Shared Hallucination) expérimental, un jeu multijoueur souhaitant laisser des marges de manœuvre aux joueurs et joueuses. Puisqu’il s’agit d’un jeu de discussion cela se traduit par un gameplay basé sur une sorte de tchat fictionnel.
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Distant Dials contient une heure de gameplay, puis autant de sessions de discussion que l’on veut. Le jeu est donc également jouable en très petites sessions (d’environ cinq minutes).


Distant Dials est en développement depuis 2017 par Nomys_Tempar (game design, code, scénario, sound design et direction musicale) et Nylnook (illustration, UIX design, intégration, design web) sur leur temps libre grâce au moteur de jeu Godot. Le code et les assets sont placés sous double licence Licence Art Libre 1.3 et Creative Commons By-SA 4.0 (et quelques musiques supplémentaires sous CC0, By SA 2.0, By 2.5/3.0). Le jeu est disponible sous GNU/Linux, Windows et MacOS.


Synopsis :



Un jour de l’année solaire 2875, vous vous réveillez de votre 3ᵉ cycle de sommeil pour trouver votre maison plongée dans le noir.

Tout est calme.

Le Maker, votre ordinateur central personnel, ne vous gratifie pas des nouvelles locales et extérieurs habituelles.

Il ne vous informe pas de votre emploi du temps du jour non plus.

L’implant neuronal est, pour la première fois de votre vie, silencieux.


Vous suivez l’éclairage de secours qui vous mène jusqu’au terminal le plus proche.

Le Maker fonctionne toujours, mais il ne montre qu’une interface d’urgence en 2D dépassée.


Que se passe-t-il ?




Distant Dials est publié également sur Itch.io et dans quelques jours sur Steam.


Nous avons travaillé sur trois environnements distincts tant graphiquement qu’au niveau des ambiances sonores. Ainsi chaque faction a son environnement propre.


La bande-son consiste en des pistes atmosphériques accompagnées d’une « playlist » d’artistes publiant sous licences libres comme : Horla, Plagiat, Soft and Furious, Meme, Bololipsum et d’autres… Une bande originale est disponible à l’écoute sur le site officiel, et vous pouvez aussi profiter du générateur d’avatar pour vous faire une nouvelle tête sur les réseaux.
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