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Rust est un langage de programmation conçu pour répondre aux problématiques modernes des gros logiciels clients et serveurs utilisant Internet, en particulier la sécurité, le contrôle de la mémoire et la parallélisation.


Comme le rappelle la rétrospective 2014, Rust est un sujet qui a été beaucoup traité l’année précédente. N’oublions pas non plus l’expérimentation avec Rust et ibus qui a fait l’objet d’une dépêche en octobre dernier.


Avec un peu de retard par rapport au communiqué lors de la sortie de la version 0.12, mais comme annoncé le 12 décembre, c'est près de 3 ans après la version 0.1 que l'équipe de Rust publie la version alpha de la version 1.0 du langage ce 9 janvier.


Ça y est, Rust 1.0 alpha est sorti ! Cela signifie que le langage et les bibliothèques ne recevront plus de changements majeurs.


Selon le tableau de bord de stabilité du projet, la bibliothèque standard a désormais 44% de code marqué stable (c’est-à-dire dont l’API ne changera pas) et 52% non stable (2% non marqué). Cela montre une très grande progression par rapport à la dernière version d'octobre 2014 où le code stable représentait seulement 2%, le non stable 12% et 77% pour l'expérimentale, le reste étant déprécié ou non marqué.

Principaux changements


Il y a plus de 2400 modifications, incluant les corrections de bogues, dans cette version alpha, l'ensemble des changements est fourni dans les notes de version.

Le travail a porté principalement sur deux modules : gestion des chemins de fichiers et entrées-sorties. Plusieurs fonctionnalités ont été implémentées dans le langage et la bibliothèque standard. Dans le langage ont été ajoutés la gestion des types de taille dynamique : les « multidispatch traits ». Les conventions de codage ont été appliquées dans la bibliothèque standard.


Les types à taille dynamique (DSTs pour Dynamically-sized types) sont des types dont la taille est fixe mais inconnue à la compilation. Ils souffraient de grosses limitations dans les précédentes versions de Rust, ils sont maintenant largement intégrés dans le langage.


Les types int et uint (les équivalents Rust de intptr_t et uintptr_t en C++) ont été déclarés obsolètes en faveur des nouveaux types isize et usize. Ce renommage a été fait dans le but d’encourager l’utilisation des types à taille fixe (actuellement i8, i16, i32 et i64) pour assurer un fonctionnement cohérent entre différentes plateformes et prendre moins de mémoire. Les noms int et uint pouvaient faire croire à ceux venant du C/C++ qu'il s'agissait des types "par défaut" de Rust.Ce n'est pas le cas: i32 est le type par défaut pour les entiers (f64 pour les flottants), tandisque int et uint seront totalement supprimés d’ici la bêta. Plus d’infos


Une clause where a été ajoutée pour faciliter la déclaration des contraintes de type lors de la déclaration de traits. Pour le développeur, le changement le plus visible est :


impl<K:Hash+Eq,V> HashMap<K, V> { […] }
// qui devient
impl<K,V> HashMap<K, V>
    where K : Hash + Eq { […] }


Cela a également permis la suppression de plusieurs traits de la bibliothèque standard, ainsi que quelques autres simplifications bienvenues.


Le système de macro a été largement amélioré pour le préparer à la sortie de la 1.0. C’est un travail de nettoyage, d’arrondissage des angles, d’amélioration de la syntaxe et de modifications de quelques comportements problématiques.


La documentation a bénéficié des efforts portés : elle traite une plus grande partie de l'API, avec plus d'exemples et plus d'explications. Les différents guides ont été rassemblés dans le livre. Le site Rust by Example est désormais maintenu par l'équipe Rust.

Des chiffres !

Projets utilisant Rust


OpenHub  tient des statistiques sur l'utilisation de Rust dans les projets qu'il recense, comme pour tout autre langage. On peut ainsi voir que le nombre de personnes qui modifient du code Rust est relativement faible, mais augmente (de 165 projets pour la version 0.12 à 177 dans les projets recensés et 1 025 090 lignes de code). Par ailleurs, le nombre de projets recensés sur GitHub passe de 3262, lors de la sortie de la 0.12, à 4892.

Évènements


De nombreux évènements sont organisés autour de Rust. La rencontre parisienne, régulière, se tient tous les 3è lundis du mois dans les locaux de Mozilla.


Des rencontres ont aussi eu lieu à Lisbonne (16 octobre), Milan (11 novembre), San Francisco (6 novembre et 18 décembre), Seattle (13 octobre, 10 novembre, 8 décembre et 12 janvier).

Liens

''This week in Rust''


Si vous voulez suivre le mouvement de tout ce qui se passe à propos de Rust sans avoir à lire le détail des commits, des annonces sur la liste de diffusion, de Reddit ou de Twitter, le blog This Week in Rust fait une synthèse hebdomadaire des nouveautés et actualités autour de Rust :



	n°56 10 novembre 2014


	n°57 17 novembre 2014


	n°58 24 novembre 2014


	n°59 1er décembre 2014


	n°60 8 décembre 2014


	n°61 15 décembre 2014


	n°62 22 décembre 2014


	n°63 29 décembre 2014


	n°64 5 janvier 2015


	n°65 12 janvier 2015




Notes de version


Contrairement aux précédentes versions, le fichier RELEASES.md contient directement toutes les informations détaillées sur cette version.

Conclusion


Les exécutables d'installation sont disponibles pour les systèmes Linux, Windows, Mac OS X et le code source reste disponible sur GitHub. À noter que l'équipe de développement de Rust recommande d'utiliser les compilations quotidiennes (''nightly builds'') afin de profiter de tous les changements qui se produiront pendant la phase alpha.

La première sortie Bêta est prévue pour la semaine du 16 février 2015, elle comprendra une réécriture de la bibliothèque std::io.


Aller plus loin


	
L'annonce de la version 1.0 alpha
(257 clics)
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