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La version 1.6 du serveur X édité par X.org est disponible depuis ce 25 février 2009.





Au menu des nouveautés : 	Le support du protocole DRI2 ;



	RandR 1.3 ;



	Xinput 1.5 avec le support des propriétés ;



	Une meilleure gestion de l'accélération du pointeur de la souris ;



	Une amélioration des performances de l'architecture d'accélération 2D EXA ;



	Beaucoup de corrections de bogues divers et variés (et probablement quelques nouveaux ;) ).




Pour mémoire, un serveur X implémente la partie serveur du protocole X11, il est donc lancé sur une machine dite « cliente » (poste de travail). La version 1.5 (sortie avec la suite Xorg 7.4) avait notamment apporté une gestion du branchement à chaud des périphériques via HAL.
DRI2 est le remplacement de l'ancien protocole DRI (Direct Rendering Interface). Je serais bien en peine de vous en décrire les arcanes mais cette évolution permet entre autre d'envisager de rediriger des fenêtres en rendu direct et ainsi de pouvoir réaliser de la composition avec. Il sera à terme possible d'avoir une application 3D composée avec une autre (par exemple glxgear sur les faces du cube de Compiz).


Pour mémoire, la composition est l'opération consistant à rediriger toutes les fenêtres dans un espace mémoire avant affichage afin de réaliser diverses opérations nécessitant de connaître l'ensemble, comme par exemple, les ombres portées, la vraie transparence, etc.


Description du protocole : http://wiki.x.org/wiki/DRI2





RandR 1.3 est une évolution de l'extension Resize and Rotate. La version 1.2 a permis l'introduction de fonctions comme la gestion du branchement à chaud des écrans doubles, de leurs relations, etc. Toutefois, des manques se sont rapidement fait sentir que les développeurs ont tenté de combler par cette version 1.3.	Ainsi, on peut maintenant connaître l'état des moniteurs sans sonder les sorties de la carte graphique, on évite ainsi les scintillements voire les flashs sur l'écran ;



	Il est possible de définir un moniteur primaire ;



	Le « panning » est maintenant possible, c'est à dire avoir une surface d'affichage supérieure à la taille de l'écran, la zone visible se déplaçant avec la souris ;



	Des transformations (rotation, changement d'échelle) sont maintenant possibles.




Pour plus de détails, suivez cette présentation de Matthias Hopf, concepteur de la version 1.3 : http://www.vis.uni-stuttgart.de/~hopf/pub/Fosdem_2009_randr1(...) (PDF).





Xinput 1.5 est la dernière évolution de l'extension du même nom avant la très attendue version 2 qui amènera le support des entrées multiples tel le multitouches (comme sur l'iPhone par exemple). Cette version ajoute la gestion des propriétés aux entrées. Tout comme les écrans possèdent une résolution/fréquence/orientation qu'il est possible de faire varier via xrandr ; il est maintenant possible d'obtenir et de gérer un certain nombre de propriétés des périphériques d'entrées comme par exemple, l'attribution des boutons. Le tout grâce à l'utilitaire xinput ( http://www.manpagez.com/man/1/xinput/).


Plus de détails dans le mail de Peter Hutterer ainsi que sur son blog :


http://lists.freedesktop.org/archives/xorg/2008-September/03(...)


http://who-t.blogspot.com/





Predictable Pointer Acceleration est un travail qui remplace totalement l'ancien code d'accélération du pointeur de souris tout en restant compatible. En théorie, le résultat devrait être relativement invisible. Cependant pour ceux qui en ont besoin, il offre une souplesse bien supérieure dans la gestion des caractéristiques du mouvement (ex : accélération, vitesse) avec notamment la possibilité de les modifier à chaud via l'utilitaire xinput ou par le biais d'un fichier de configuration (xorg.conf ou les fichiers fdi de hal).


Description et spécifications : http://www.x.org/wiki/Development/Documentation/PointerAccel(...)





EXA est une architecture actuelle d'accélération des opérations 2D visant à remplacer XAA. Depuis la version 1.2 du serveur X, le code d'EXA a subit de profondes améliorations qui ont permis des gains substantiels de vitesse. La version 1.6 ne déroge pas à la règle puisqu'elle inclut différentes optimisations, en particulier sur le rendu des polices de caractères. Au lieu d'utiliser un pixmap par glyphe, on alloue un pixmap pour un ensemble de glyphes et on compose au moment du rendu (bien mieux expliqué ici : http://blog.fishsoup.net/2008/04/20/fast-text-use-a-single-c(...) ), ce qui permet des gains substantiels en vitesse puisque le moteur de la carte graphique peut traiter les glyphes tous ensemble au lieu de les traiter l'un après l'autre.





L'architecture UXA quant à elle n'est pas incluse dans cette version du serveur X et il n'est pas certain qu'elle apparaisse dans les prochaines versions. Pour mémoire, c'est un dérivé d'EXA développé par Intel et optimisé pour les cartes dépourvues de mémoire dédiée. Elle est très dépendante du gestionnaire de mémoire GEM (développé aussi par Intel), ceci expliquant peut être cela.





La prochaine version du serveur X (1.7) sera la base de X.org 7.5 et est prévu pour avril. Il y a néanmoins peu de chance qu'elle soit disponible avant août ou septembre 2009, les développeurs X étant notoirement connus pour dépasser les dates qu'ils se sont fixés ;). 





Bien entendu, toute aide pour respecter ces délais est la bienvenue. Dixit les développeurs, le code du serveur X a beaucoup été remanié ces dernières années et il n'est plus aussi effrayant qu'il a pu l'être. N'ayez pas peur de contribuer si vous le pouvez et le voulez.
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