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Minetest est un clone gratuit et open-source de Minecraft, écrit en C++, qui nécessite peu de ressources matérielles. Cela fait un moment que nous n'avions pas parlé de Minetest sur LinuxFr.org. Le projet est toujours actif (et grandissant) depuis le dernier billet évoqué ici. La version 0.4.12 est sortie le 18 février. 
[image: logo minetest]

Les changements les plus remarquables sont :



	d'importantes optimisations de vitesse et résolution de bugs ;

	un système plus soigné d'éclairage et d'ombres ;

	le support des meshnodes (modèles 3D créés sur des logiciels comme Blender) ;

	des shaders plus élaborés ;

	des générateurs de cartes plus diversifiés (rivières, montagnes, fissures, etc.) ;

	de nouvelles textures et ajout de nouveaux blocs/objets. 



Nous vous invitons à consulter le changelog pour en savoir plus : http://dev.minetest.net/Changelog


À l'instar de Linux, Minetest bénéficie d'une flexibilité importante où chacun peut personnaliser son jeu selon ses goûts grâce aux nombreux mods, textures et jeux alternatifs créés par la communauté et disponibles sur le forum.

Appel à contributions


Si vous n'êtes pas effrayés par le C++ ou le langage Lua, n'hésitez pas à venir nous proposer des patchs ou à étoffer la liste des mods.


L'équipe de Minetest recherche par ailleurs quelques contributeurs, notamment sur la partie graphique (moteur Irrlicht) afin d'améliorer l'expérience en jeu.
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