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Plasma, l’espace de travail (aussi appelé shell) de KDE, est sorti en version 5.0 le 15 juillet 2014.


Breeze, le nouveau thème graphique offre un visuel plus propre et une meilleure lisibilité. Les flux de travail ont été rationalisés, tandis que les motifs d’interaction globaux sont laissés intacts. Plasma 5.0 améliore la prise en charge des écrans à haut DPI, fournit un espace de travail (shell) complet, et s'adapte à différents appareils.


Sous le capot, on notera la migration vers une nouvelle pile graphique totalement accélérée par le matériel, centrée autour d’un graphe de scène OpenGL(ES). Plasma est construit avec Qt5 et KDE Frameworks 5.


[image: Bannière de Plasma 5]


Note : cette dépêche est une traduction d’une partie de l’annonce officielle.

Parmi les changements importants

Une interface utilisateur mise à jour, modernisée, plus propre et interactive.


Breeze est un nouveau thème pour un espace de travail plat à haut contraste. Il est disponible en deux variantes : clair ou sombre. Des éléments graphiques plus simples et monochromes, et des dispositions centrées sur la typographie offrent une expérience utilisateur propre et claire.


[image: Aperçu de Plasma 5.0]Plasma 5.0 avec le menu Kickoff ouvert et l’application Configuration du Système.

Performance graphique plus fluide grâce à une pile graphique mise à jour


Les interfaces utilisateur de Plasma sont rendues avec un graphe de scène OpenGL ou OpenGL ES, transférant de nombreuses tâches de rendu, couteuses en temps de calcul, vers la carte graphique. Cela permet d’atteindre des taux d’images par seconde plus élevés, et un affichage plus fluide, tout en libérant des ressources pour le processeur principal.


[image: Nouvel écran de verrouillage]L’écran de verrouillage de Plasma profite lui aussi des nouveautés de la pile graphique.

Autres changements visibles par l’utilisateur

Espace de travail convergent


L’espace de travail « Plasma convergent », qui gère le bureau dans Plasma 5.0, peut être étendu à d’autres besoins utilisateur pour d'autres types de plateformes ou d'affichage. Cela pose les bases pour une expérience utilisateur convergeant vers une interface utilisateur adaptée pour chaque appareil. 


Cet environnement utilisateur peut être dynamiquement modifié en cours d'exécution, en tenant compte d’évènements matériels tels que le branchement d’un clavier et d’une souris.


[image: Plasma Active]Une fois porté sur Plasma 5, Plasma Active sera une interface utilisateur de Plasma, et non plus un binaire séparé.

Lanceurs modernisés


Les interfaces des lanceurs d’applications ont été retravaillées. Parmi les changements, on compte une nouvelle apparence pour le lanceur d’applications Kickoff, un nouveau lanceur plus rétro nommé Kicker, et une nouvelle interface pour KRunner.


[image: Nouveau KRunner]KRunner affiche désormais les résultats par groupe.

Amélioration du flux de travail dans la zone de notification


La zone de notification a été nettoyée et arbore désormais une apparence plus unifiée. Moins de fenêtres surgissantes et des transitions plus rapides entre, par exemple, la gestion d’énergie et les paramètres réseau. Ce qui donne un motif d’interaction, sans distraction, dans une plus grande cohérence visuelle.


[image: OSD lors de changement de luminosité]L’OSD lors du changement de luminosité et la nouvelle zone de notification.

Meilleure prise en charge des écrans à haute densité de pixels


La gestion des écrans à haut DPI a été améliorée. De nombreuses parties de l’UI prennent maintenant en compte la taille physique de l’écran. En conséquence, on obtient une meilleure utilisabilité et un meilleur affichage sur les écrans avec des pixels très petits comme les écrans Retina.


Allez voir la vidéo !

Conclusion


Le résultat est vraiment impressionnant. La transition côté interface et fonctionnalités se fait réellement en douceur, et la nouvelle apparence donne clairement un coup de jeune à l’ensemble. Les technologies utilisées ont fortement évolué, présageant des évolutions très intéressantes pour la suite.


Plasma 5.0 est stable, mais il y aura probablement quelques bugs pour sa première version stable. Ils seront réglées au fur et à mesure, lors des mises à jour mensuelles. De plus, quelques fonctionnalités secondaires sont manquantes. Vous pouvez tester Plasma 5.0 pour vous faire une idée (il peut être testé via l’ISO de Kubuntu générée par le projet Neon ou d'autres).


Concernant la branche 4.x de KDE SC : on peut continuer à l'utiliser. Ses cycles de stabilisation, avec la sortie la semaine dernière des versions 4.13.3 et 4.11.11, ne changent pas. Enfin, la seconde bêta pour KDE SC 4.14, dont la version finale est prévue fin aout, annoncera la dernière version de KDE SC 4.x.
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