

Journal Retour d'expérience et présentation d'Ada dans le contexte d'une appli audio


Posté par Blackknight (site web personnel, Mastodon) le 12 novembre 2017 à 17:03.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	ada











[image: ]



Bon, ce sera presque un journal bookmark mais je vais essayer d'étoffer un peu.


Dans la même veine que l'excellent journal sur la ré-écriture de Gnirehtet en Rust, un article sur ElectronicDesign vient de sortir sur le portage de l'implémentation de référence en C d'un décodeur MPEG-2 vers Ada.

Bon, l'article est co-écrit par Raphaël Amiard d'AdaCore et Gustavo Hoffmann de chez Dolby ce qui présage tout de même d'un peu d'évangélisation.

Toutefois, cet article a le mérite de montrer beaucoup d'aspects du langage pouvant être utilisés dans le cadre d'un décodeur audio tout en détaillant leur utilisation dans le portage.

On y parle donc d'arithmétique à virgule fixe, (explications là), d'énumérations, d'enregistrements, d'absence de pointeurs (si si, on peut faire beaucoup de choses sans pointeur), de généricité et d'un peu de multi-tâches.


Bonne lecture, je reste dans le coin pour les questions :D


PS : Au passage, on pourra même en parler le 7 décembre prochain si vous venez sur le site d'Ada-France au Paris Open Source Summit
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