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Physx est le moteur physique crée par AGEIA et racheté en 2008 par Nvidia. Disponible sur plusieurs plateforme (dont linux), il permet d'exploiter sa carte graphique pour créer des effets en temps réel très complexe suivant les règles de la physique sur, notamment, des particules. Plus que libérer le travail du processeur, il permet de donner encore plus de réalisme en temps réel à des simulations graphique (très utilisé dans les jeux).


NVIDIA vient, selon ses termes, de libérer le code sources d'une "décennie de recherche, d'investissement et de développement" , disponible dès a présent sur GITHUB.  Cela pourrait être une très bonne nouvelle pour le développement vidéoludique, et peut être même dans le monde scientifique 


Sauf qu'apparemment, cette "libéralisation" ne concernerait que les utilisateurs d'Unreal  Engine 4, que les modifications sont limitées à l'approbation de NVIDIA. Donc une libéralisation au sens "lisible" du terme pour la contribution d'utilisateurs sous chaperon de NVIDIA. 


L'annonce : https://developer.nvidia.com/content/latest-physx-source-code-now-available-free-github
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