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Salut à tous,


Speed Dreams 2.0 est sorti il y a quelques jours. C'est un jeu sous licence GPL de simulation de course automobile pour Linux (ainsi que Windows, la version OS X n'est pas complètement finie).

Je n'ai pas fait beaucoup de tests, mais voici les quelques changements que j'ai constatés par rapport à la version 1.4 :

* l'interface graphique a été entièrement retravaillée

* il y a plein de nouvelles résolutions d'écran, mais le mode 1600x1200 de mon écran a disparu :( ;

* pour la configuration des commandes, le bouton Controls a été remplacé par une icône en forme d'étoile à 4 branches (j'ai cherché un moment) ;

* dans les commandes, il y a maintenant la possibilité d'utiliser un frein à main (malheureusement, il semble ne gérer qu'un bouton, j'aurais préféré pouvoir utiliser un joystick pour pouvoir contrôler un dérapage, avec une commande en tout ou rien, la mise en dérapage est un peu trop brutale) ;

* on peut maintenant également utiliser des boutons pour pouvoir jeter un coup d'œil sur les côtés ;

* lorsqu'on choisi une voiture, on peut la voir, ainsi que ses caractéristiques ;

* certains circuits semblent avoir été retouchés ;

* il y a plus de voitures, dont des voitures de rallye ;

* un moteur physique v2.1 est apparu ;

* et certainement plein d'autres choses…


Je vous laisse découvrir le reste sur le site http://www.speed-dreams.org/
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