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Bonjour, 



Ca fait un petit bout de temps que tâte Blender, pourtant il me manque un truc qui me semble fondamental et que je n'ai réussi a trouver nulle part:

- comment spécifier des chiffres a virgules lorsque par exemple on appuie sur NKEY pour le déplacement/rotation/changement-échelle d'un groupe de "vertices" appartenant a un objet en cours d'édition ? 



J'arrive à entrer les nombres (avant la virgule), mais pas moyen de passer après...



Si jamais l'un d'entre vous (chers lecteurs) avait la solution... cela m'enlèverait une énorme branche du pied...
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