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Bonjour cher forum,



Te souviens-tu de wolfenstein 3D ? Tu sais, l'ancêtre de doom ou il fallait butter des nazis pixellisés.

A peu près tout ceux qui se souviennent encore de nos jours de ce jeux doivent savoir qu'iD software a libéré le code source (et juste le code source, pas les données, pour faire écho à une petite polémique sur l'Indie Bundle) et que tout cela est librement étudiable... (c'est présentement ce que je fais... c'est magique de lire les entrailles d'un jeu qui m'as occupé tout un été...)



Mais en revanche, rien, mais rien de rien, nada, zero, que dalle, nichts, sur le contexte de la libération du code... pas une petite annonce, un mail, un truc un machin, j'ai beau googler, et binger aussi (en désespoir de cause) dans tout les sens, je ne trouve aucun message du genre "voilà le code source, blablabla", et je dois bien avouer que je serais quand même enclin à lire quelques proses des messieurs Carmack et Romero à ce sujet...



Si toi, cher lecteur du forum il te resterait un book mark dans un coin, n'hésite pas !
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