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Bonjour, 



 Je voudrais coder un jeux vidéo en utilisant par la suite Blender, mais je ne sais ce qui est le mieux et faisable : développer en Python ou en C++?

Pour les perf je connais, mais je voudrais savoir à la base, ils font comment chez Blender?



Le python, me brancherait bien pour apprendre et ça à l'air plus rapide à utiliser...



Vous en pensez quoi vous?
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