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Salut à tous,



Voilà je créé lors de mes loisir Linéo un petit jeu de réflexion et ce week-end je devrais sortir la version 0.3, mais je suis plus habitué à W... (je n'ose prononcer ça ici...) et du coup même si j'ai linux chez moi (ubuntu 6) pour tester mon jeu et m'amuser je ne sais pas faire de packages...



Et surtout je n'ai pas le temps, un jour je voudrais apprendre mais la n'est pas question/attente aujourd'hui, je ferais un search sur google et ce forum le moment venu.



En fait ma requête est toute simple, y aurais t il parmi vous des bonnes âmes ayant un peu de temps et pour qui ce serai facile de faire un package de mon jeu dans sa distrib...



Il faudrait au minimum un DEB et un RPM, histoire de couvrir un maximum de monde, après si d'autres savent faire pour d'autres et bien qu'il n'hésitent pas...



Vous trouverez l'ancienne version de mon jeu sur son site : http://lineo.natsimhan.com



Et pour récupérer la dernière version (pas encore la release juste une 0.3b) voici le lien SVN :

svn://svn.tuxfamily.org/svnroot/lineo/lineo/trunk



Je suis dispo pour toute question/remarque/suggestion .... et merci à tous d'avance !



(heu, s'il y a parmi vous des bilingues qui ont un peu de temps ils seront les bienvenus aussi ;) or anglais, breton, suédois et allemand)
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