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	Etes vous pour ou contre la présence de logiciels payants sous linux ?



Pourquoi cette question ?

J'utilise linux depuis plus d'un an à temps plein et j'en suis pleinement satisfait. La seule ombre au tableau, à mon sens, est l'absence totale de jeux commerciaux (et j'ai cru comprendre que je n'étais pas le seul à le regretter) et , dans une moindre mesure peut être, de logiciels commerciaux.



Pourquoi y-a-t'il aussi peu de logiciels commerciaux pour linux ?



Je ne pense pas que celà soit uniquement imputable au faible pourcentage que représentent les utilisateurs de linux. Je pense que le réel problème vient de la distribution de ces logiciels. En effet, je suis convaincu qu'il est inconcevable de distribuer un logiciel linux comme on distribue un logiciel sous windows. J'entends par là l'achat "en boite" du logiciel en grande surface... qui serait beaucoup trop onéreux par rapport au nombre d'acheteurs potentiels. Cependant, depuis peu, on a pu remarquer qu'un "nouveau" système de distribution a vu le jour. Vous l'avez peut être compris, je fais référence au Apple Store qui rencontre succès sans précédent. D'ailleurs google semble l'avoir remarqué puisqu'il va adopter le meme système de distribution pour les logiciels de son G1 : le "Market Place".

Le principe est simple, il s'agit de centraliser l'ensemble des logiciels disponibles au sein d'une seule entitée afin de faciliter leurs présentations... et leurs achats. Vous me voyez certainement où je veux en venir :



-Pensez vous qu'un tel système serait adapté à linux.

-Etes vous pour ou contre ?

-Estimez vous que ce système serait favorable à la promotion de linux ? ou, au contraire, lui nuirait-il ?



En ce qui me concerne, je pense qu'un tel système pourrait faire prendre conscience aux entreprises qu'il existe des utilisateurs sous linux prêt à payer pour des logiciels. De ce fait, on pourrait espérer voir venir un jour des développeurs de jeux vidéos commerciaux ! Du coup on aurait un système quasi parfait à mon sens : l'OS et les principaux logiciels sont libre et les logiciels plus avancées, qui possèdent des couts de développement important, seraient payant.

Cependant, ne risquerait-on pas du coup de voir venir les principaux défauts des autres OS, à savoir les crack, warez etc...

Qui plus est, il faudrait réussir à gérer l'hétérogénéitée des distributions linux et des systèmes de paquetages (.deb, .rpm, etc...). Toutefois, celà ne doit pas être impossible.



Le débat est lancé, quel est votre avis ???



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

