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Bonjour,



Je suis à la recherche d'un moyen d'effectuer un travail communautaire sur une machine virtuelle à la manière d'un code partagé sur un gestionnaire de versions.



Bien sûre, il est évident que mettre une image disque (binaire) de plusieurs gigaoctets sur le dépôt n'est pas la meilleure solution. Je cherche plutôt une solution qui me permettrait à partir de quelques fichiers textes de reconstruire facilement la machine.



Par exemple, on pourrait avoir un fichier qui décrit la machine, les différents fichiers de configuration que l'on souhaite suivre (et ceux qui sont nécessaire au bon déroulement), la liste de paquets installés et un script qui permet de construire la nouvelle machine ou de la mettre à jour.
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