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	Quelqu'un saurait-il pourquoi l'arbitre de mon volume Glusterfs (replica 3 arbiter 1) se rempli de données?


	N'est-il pas censé stocker uniquement des fichiers vide?



[image: screenshot-2017_10_10-GLusterfs-server-Arbitre_volume_replica_arbiter1_conso_stockage]



	Quand vous tapez "gluster volume info", vos volumes avec arbitre sont-ils aussi affiché comme de vulgaire replica 3? (moi ça indique "Number of Bricks: 1 x 3 = 3" et dans les infos n'est pas indiqué quel bricks est l'arbitre bref rien à voir avec se qui est indiqué dans la doc (voir ici))


[image: screenshot-2017_10_10-glusterfs-server_volume_infos-Volume_replica3_arbiter1]


Note : lors de la création du volume j'ai bien vérifié que quand je crée un fichier texte l'arbitre stocke un fichier vide et sur le coups c'est bien se qu'il s'était déroulé.


PS: auriez-vous une alternative crédible à glusterfs ne nécessitant pas 10ans d'étude ni d'avoir l'anglais comme langue natale?
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