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Bonjour à tous,

      Je cherche comment installer opengl, pas pour pouvoir jouer à des jeux 3D (cela viendra plus tard), mais pour programmer.

     Nous devons réliaser un projet, nous avons choisi de créer un jeu, avec opengl (je tiens à préciser que nous avons déjà programmer à l'aide de Xlib et cela sans aucun soucis). Nous voudrions passer avec opengl histoire de découvrir autre chose, qui plus est nous rapportera des points pour utilisation d'une librairie extérieure.



         Donc je souhaiterais savoir comment installer opengl (par apt ou par .deb peu importe) , et s'il est mieux (plus simple ou agréable d'utiliser mesa pour se faire). J'ai lu pas mal de chose à son sujet comme quoi c'est tres bien, mais j'ai du mal à faire la différence lors de l'utilisation de mesa !



Merci d'avance
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