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Bonjour, je suis sous debian sarge, j'ai une ati 9250 avec le DRI. L'accélération 3D fonctionne parfaitement pour les jeux natifs mais pas pour les jeux émulés. (Donc j'ai un warcraft 3 qui tourne très très très lentement sous wine... ) 

Quelqu'un aurait-il une idée? Merci d'avance
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