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Bonjour les moules,


Moi qui n'ai jamais joué à aucun jeu, à part 0ad sur mon core i7 860 avec une mobo de 2008,

je souhaiterais tester un jeu ayant un moteur moderne, performant, gérant l'OpenGL ou Vulan

avec mon Ryzen 7 1700x et RX 580, afin de voir ce que ça peut donner.


J'aimerais bien tester Doom ou même Quake 3 Arena, mais je suis perdu, car il ya plein de

moteurs différents, forkés de partout, avec des maps non-incluses et probablement non

compatibles entre elles. De plus elles ont toutes des forks de partout !

Bref je suis perdu !


J'ai vu notamment ça :


http://www.celephais.net/fitzquake/
https://icculus.org/twilight/darkplaces/index.html

ioquake


Quelqu'un pourrait-il m'éclairer de sa torche magique ?

J'utilise Arch systemd et une recherche avec yaourt me montre toutes les fourchettes (forks !).


Est-ce que Quake 3 utilise le maximum des ressources matérielles ?

A voir les screenshots, le rendu n'a pas l'air superbe !


Si vous connaissez d'autre jeux Libres je suis preneur.
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