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Voila, j'ai pris la version free de mandriva 2007.1, j'ai installé les drivers de nvidia proprio.



Et boum doom3 ne marchait plus.



Alors j'ai lu les messages d'erreur

et j'ai trouver cela donc on était dans la mauvaise lib. 



glprogs/arbVP_glasswarp.txt: File not found

glprogs/arbFP_glasswarp.txt: File not found



J'en ai 3 en 32 bit

/usr/lib/libGL.so.1

/usr/lib/libGL.so.1.0.9631

/usr/lib/libGL.so.1.2



doom3  +set r_gldriver /usr/lib/libGL.so.1.0.9631



et cela marche pour l'instant.



Par contre aucun problème sous quake4.



Dit moi si cela vous a servi pour vous.
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