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Bonjour,

J'ai envie d'apprendre à coder un petit moteur 3d.


Le problème, c'est qu'il y a beaucoup de tutoriel, et le choix est compliqué.

De ce que j'ai compris, OpenGL 3 et 4 sont proches, tandis qu'OpenGL 2 est très ancien.


Parmi ceux que j'ai trouvé, celui ci me semble très bon.
http://opengl.developpez.com/tutoriels/opengl-tutorial/


Que pensez-vous de ce dernier?

Est-ce que cela vous semblerais trop compliqué pour un débutant en 3d (même si il est clair)?


Merci beaucoup
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