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Bonjour,


Je suis entrain d'implémenter une communication entre deux programmes sur un réseau.  La communication utilise un protocole au format binaire.  Je suis entrain de me poser quelques questions sur l'alignement des structure et surtout l'espacement que mettent les compilateurs pour respecter l'alignement.  Voici un exemple de structure :


struct hello {
    uint8_t  version;
    uint16_t id;
    uint32_t name;
};


Les membres ont été volontairement arrangé pour que le compilateur ajoute des espacements.  Si j'ai bien compris comment le compilateur est sensé modifier la structure, voici ce que cela donnerait :


struct hello {
    uint8_t  version;

    /* L'élément suivant fait deux octets, il faut donc l'aligner sur une adresse
     * multiple de deux. */
    char pad1[1];

    uint16_t id;

    /* L'élément suivant fait quatre octets, il faut donc l'aligner sur une adresse
     * multiple de quatre. */
    char pad2[2];

    uint32_t name;
};


Du coup, je me demande, est-ce-que je peux être sur que se sera toujours les mêmes espacements qui seront placés ?  Sur n'importe-quelle architecture, avec n'importe-quel compilateur ?  Si oui, je peux donc envoyer directement la structure sur le réseau, après avoir pris soin de modifier le boutisme ?


J'en profite pour poser une autre question : l'alignement est-il un problème unique aux développeurs noyaux/hardware, ou il concerne tout type de programmes C ?


Merci pour vos réponse :)
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