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J'ai un programme serveur sur un linux qui "écoute" sur un port TCP spécifique. Il est susceptible de recevoir des informations depuis d'autres plates-formes sur le réseau. Chaque connexion fait l'objet d'un thread. Cela fonctionne correctement dans l'ensemble, sauf lorsque le trafic devient important. Dans ce cas, le programme se plante en "segmentation fault". A première vue, il semblerait que les buffers des données se mélangent entre eux sur différents threads. En attendant de trouver l'erreur (cela risque d'être long étant donnée la taille du programme), je voudrais redémarrer le programme lorsqu'il se plante. J'ai donc fait la chose suivante :

- Interception des signaux de fin de programme.

- En cas de SIGSEGV, je fais un fork.

- Dans la partie père je m'arrête.

- Dans la partie fils je lance le redémarrage par "service nom_démon restart" via execlp.

- La commande s'exécute mais au démarrage le programme se plante lorsqu'il veut à nouveau écouter sur le port.



C'est comme si le port était encore utilisé, alors qu'à priori execlp devrait écraser l'environnement.



Si quelqu'un a une idée ou pourrait me suggérer une autre solution de redémarrage. Je ne voudrais pas utiliser un programme de surveillance.



Merci. Salut.
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