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Bonjour a toutes et a tous,

Je souhaiterai modifier ce code afin d'utiliser non pas "menbre1, menbre2 etc… mais plutot un tableau qui contiendrai chacun de mes menbres . Voici le code:


#include <stdio.h>
#include <string.h>

typedef struct famille
{ int age;
  char surnom[20];
  char nom[20];
}famille;
/*-----------------------*/
void changement(famille *m)
{ m->age=18;
  strcpy(m->surnom,"plouf");
  strcpy(m->nom,"plaf");
}
/*-----------------------*/
int main(void){

famille menbre1={0,"",""};
changement(&menbre1);
printf("Le surnom de %s est %s\n",menbre1.nom,menbre1.surnom);
return 0;
}


J'ai essayé de le faire avec un tableau mais evidement ,j'en suis loin et ca ne fonctionne pas du tout :


#include <stdio.h>
#include <string.h>

typedef struct famille
{ int age;
  char surnom[20];
  char nom[20];
}famille;
/*-----------------------*/
void changement(*m)
{ m->age=18;
  strcpy(m->surnom,"plouf");
  strcpy(m->nom,"plaf");
}
/*-----------------------*/
int main(void){
famille menbre[1];

strcpy(menbre[0].surnom,"pif");
changement(menbre);
printf("Le surnom de %s est %s\n",menbre[0].nom,menbre[0].surnom);
return 0;
}


Je ne sais pas du tout comment m'y prendre . Merci de votre aide 
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