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Bonjour,



Je cherche à faire fonctionner une application (http://olivier.coupelon.free.fr/teardrop/) sous Mac OS X. Elle utilise wxWidgets. Tout compile pour le mieux en ajoutant quelques librairies (pcre et wxWidgets, la version par défaut ne convenant pas), mais à l'exécution je ne peut rien saisir. 

J'ai bien tenté de mimer la création d'une app à partir des sample de wxWidgets qui fonctionnent, mais ça n'arrange pas grand chose.



En fait, l'application après un Rez et un SetTools fonctionne, peut être redimensionnée, les sizers se mettent à jours, la toolbar fonctionne, mais pas les saisies ou les clics sur des boutons de l'applications (autre que ceux de la toolbar).



L'archive suivante compile sans souci ma machine de test : http://olivier.coupelon.free.fr/teardrop/download/teardrop-1(...)



Je suis novice sous Mac Os X, est-ce que quelqu'un aurait une idée ?



Merci d'avance !
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