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	Slt les gars,



voila j'ai développé un programme en C++ sous Linux (gcc)



Ça fait un petit moment que je traine sur le Web à la recherche d'une fonction qui me permettrait de calculer le temps exact d'exécution (le plus exacte possible) d'un bout de code (pas un programme en entier).



J’ai commencé avec la fonction clock(), mais elle avait une granularité trop importante (de l'ordre de la seconde) j'ai donc décidé de chercher autre chose.



Je me suis donc rabattu sur gettimeofday. Elle donne une précision assez acceptable. Le problème est que ce type de fonction donne des mesures assez biaisées. Je m'explique. gettimeofday est utilisé afin de récurer un instant de début et un instant de fin. La différence entre les deux me donne théoriquement le temps d'exécution. Le problème est que ce temps d'exécution n'est vrai que dans le cas où un seul et unique processus s'exécute sur la machine. Ce qui n'est pas le cas. Les lauses de temps ou le sheduleur à fait tourné d'autre programme sont inclus dans la mesure. Ce qui ne m'arrange pas du tout. Ceci me donne des fluctuations de l'ordre de 3 à 10 millisecondes. Ce qui est inacceptable pour moi (même en marchant avec le minimum de processus). Je ne sais pas s’il est possible de faire en sorte qu'un fragment de code ne soit pas arrêté par le shiduleur tant qu'il n'a pas été complètement exécuté. Une sorte de bloc atomique.



Sinon peut être qu'une bibliothèque existe et qui m'a échappé !!!



Je me tourne donc vers vous (mon ultime espoir).



Le problème peut se résumer ainsi. 



Peut-on obtenir le temps d'exécution d'un fragment de code uniquement lorsque ce dernier est au niveau du processeur ou le nombre de cycles processeur qu'il a consommé ?



Merci d'avance.
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