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Bonjour à tous



ça fait un petit moment que je développe sous Python et Qt4, que ce soit sur Linux ou mes utilisateurs sous Windows, et il me manquait jusqu'à maintenant un package pour MacOS.

Maintenant que j'ai un petit serveur Mini, je me disais que l'occasion était bonne pour me faire un peu la main !



j'installe donc tout ce dont j'ai besoin via MacPorts.

python26 et py2app dans un premier temps, pour des tests tout simples, et pyselect pour dire à mon système d'utiliser par défaut le python installé via Macports.

Et là problème !

Impossible de lancer les applications générées >_<





5/8/10 9:05:55 AM	[0x0-0x2e62e6].org.pythonmac.unspecified.toto[73116]	zipimport.ZipImportError: can't decompress data; zlib not available

5/8/10 9:05:55 AM	toto[73116]	toto Error

5/8/10 9:05:55 AM	toto[73116]	toto Error

An unexpected error has occurred during execution of the main script



ZipImportError: can't decompress data; zlib not available

5/8/10 9:05:58 AM	com.apple.launchd.peruser.501[111]	([0x0-0x2e62e6].org.pythonmac.unspecified.toto[73116]) Exited with exit code: 255






Après vérificatiom, le fichier zlib.so est pourtant bel et bien dans le package final.

Et un "import zlib" fonctionne sans problème dans mon environnement python

Quelqu'un a déjà eu ce problème ???
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