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Bonjour, 

je débute en Python et je cherche à programmer un "billard circulaire" à l'aide de Turtle. Je n'arrive pas à déterminer l'angle à imposer à turtle (qui conçoit les angles bizarrement je trouve) de la bille sur les rebords du billard. Voici la partie du programme concernée :(je suis désolée si ce n'est pas le bon format)


   while nbrebonds>=0:
        forward(1)
        if (distance(0,y)>rayon):
            print(distance(0,y))
            left(2*angleinitial)  #j'ai mis cet angle comme test mais il ne fonctionne pas
            forward(1)
            nbrebonds+=(-1)


J'aimerais beaucoup réussir ce programme dans le cadre de mon TIPE, merci beaucoup !
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