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Étiquettes :

	tkinter

	canvas

	jeu_vidéo

	apprentissage














Salut, c’est encore moi,


Après le démineur, nous avons cherché à voir jusqu’où nous pouvions aller avec un objet de type Canvas…


Dans le contexte, là où je travaille, je n’ai accès qu’à Python 3.5 Portable sur de vieux P4 Windows XP… (sans PyGame par exemple) C’est donc le défi…, faire des jeux en tkinter, sans son pour l’instant, mais c’est pas grave… Quoi que, si quelqu’un à une idée, de comment émettre du son, dans ce contexte ↑, ce serait super :)


J’apprends moi-même Python, je prépare des supports d’apprentissage et j’accompagne déjà quelques élèves…


J’apprécie vos conseils et j’essaye d’en tenir compte au fur et à mesure…


Le fichier python, aliens-v0.23.zip 


Je vous laisse découvrir, au clavier flèches et espace ou à la souris et deux boutons… Ce n’est qu’un début, il n’y a pas encore de score et qu’un seul "niveau"…


Et la capture d’écran ↓
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