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Bonjour rum.


Écrire son jeu vidéo, c'est à la mode en ce moment, et c'est vrai que c'est une activité rigolote.

En regardant les fichiers installés dans le cas de jeux vidéos pas libres et vieux (j'aime dosbox), une question m'est venue à l’esprit. Il n'y a pas de fichier image, des .png, .bmp, etc.

Il y a bien un dossier data avec un tas de fichiers dans un format étrange, d'où ma question: pourquoi et comment ?


J'ai plusieurs pistes:

- les images sont mises dans des formats bizarres pour ne pas pouvoir être réutilisées

- le format étrange sert à ajouter dans l'image des infos (point de chaleur par exemple), existe-il quelque part une explication sur ce genre de format ?

- ça a été fait comme ça car les développeurs voulaient impressionner les filles de l'équipe marketing (j'ai de gros doutes sur le taux de réussite de l'opération)

- les images sont directement intégrées au binaire, et dans ce cas comment fait-on (et pourquoi) ?


Si vous avez des réponses à mes questions, je serais ravi de vous lire.

Merci.
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