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Salut tout le monde,


ceci n'est pas une tentative de troll mais une question très sérieuse.


J'ai développé, il y a quelques années, pour ma femme plusieurs modules pour l'aide à l'apprentissage de langues étrangères. Ce développement, je l'ai fait en Flash parce que cela me permettait de faire tout ce dont j'avais besoin:

- affichage de textes et d'images

- jouer de fichiers audio

- ajouter des exercices avec correction (phrases à trous, sélection de réponses correcte, saisie de texte, mots croisés, etc.)


L'avantage du développement en Flash (en fait Adobe Activate + Plugin Flash), était de permettre d'utiliser le tout sur n'importe quelle machine équipée d'un Browser web avec l'extension Flash, ce qui était à l'époque quasiment la "norme".


Mais comme tout, le monde évolue et Flash perd de sa splendeur… Je cherche donc une technologie "porteuse" qui permet de faire revivre ce projet de ces cendres.


Bien entendu, j'entends beaucoup parler HTML5, mais ça reste très flou pour moi:

- Quel outils utiliser/IDE?

- Quel API utiliser?

- Quel sont les possibilités en termes d'inter-actions entre l'apprenant et le module d'eLearning?

- Est-il possible de développer des modules "génériques" (saisie de texte, sélection de réponse, mots croisés, etc.) que l'on peut utiliser pour construire les applications finales?

- Comment mettre les applications finales à disposition des apprenants?


Peut-être que quelqu'un peut m'aider dans mes recherches et me donner quelques conseils?


Bon dimanche à tous et d'avance merci pour tout retour.


Fabrice
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