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Bonjour,


Je suis développeur confirmé, en C++. C'est mon métier, je connais bien sur d'autres langages de programmation (un peu de java, du python, scripting, etc…).


Je comprend les concepts et besoins général d'un site web: base de données, séparation client/serveur, je situe correctement les couches HTML(5)/CSS/javascript vs côté serveur. Mais je n'ai jamais réalisé de site web, ou si peu et il y a si longtemps, que je suis perdu dans mes recherches, et hésite à me lancer un peu au hasard.


Je cherche à réaliser à titre personnel un site "riche" : 

 - un peu de webgl (visualisation 3d de modèles simples, intégré dans une page web, avec déplacement par la souris.

 - un site sans "rechargement de la page" à chaque donnée rentrée (je sais que AJAX permet ce genre de chose, mais il existe peut-être d'autres solutions aujourd'hui ?)


Au final, mes recherches google m'ont confirmé une chose: c'est la jungle, il existe des dizaines de solutions possibles. Mais quoi choisir ?

Par exemple, qu'est-ce que "drupal" apporte par rapport à une solution from scratch ? Des mécanismes d'authentification "solides" et sécurisés ?


Je cherche à connaître les couples de technologies qui "vont bien ensemble", comprendre plus en profondeur le cycle de développement, et les avantages/inconvénients des technologies.

Si vous me pointez vers différents sites pour référence, cela me va très bien; si vous avez une opinion sur tel ou tel ensemble de techno que vous aimez bien, c'est très bien aussi !


Merci.
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